CO0 - JOGO DE CARACTERES DE CONTROLE
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Cl - JOGO DE CONTROLE SUPLEMENTAR
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1- PARA OUTROS ESTUDOS
2-RESERVADO PARA CSI
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GO0 - JOGO DE CARACTERES ALFANUMERICOS
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Gl - JOGO DE CARACTERES ALFAMOSAICOS
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G2 - JOGO DE CARACTERES ESPECIAIS
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DIAGRAMA DE BLOCOS - HARDWARE DO ADAPTADOR
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