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a9 3..Codigos de Controle'(Conjunto -
wy. : )
-l . US (1FH ) - Hove a POsicao atjivya PaTYa a posicio na tely definide
. pelps doig codlgos subseqllentes com9 descrito abaixo:
ampl Sejam X e y estes dois codngS' .
s a) Se 3¢H§\X 32H e 30HS Y <39H entig 4 linha d§ pogi -
sy cao destlno sera. a de Numero (l@*(X—3¢H)+Y -30H) e a
= coluna = de nipero j;
= B | | ‘
D ) b) se APH <X 54N e 414"Y‘<68H entao a linha qq posi -
i) €ao destino Sera a de ndmero (X-40H) e a coluna a ge
sl numero (Y- 4¢H) ‘
i) Obs.: Se no item a) o4 numero da - linha exceder 14H to
A " da esta sequenc1a US deve ser lgnorada.
ﬁ? 1 Ex.: A Ssequéncia: {Fy ,44H, 54y move ga Posiciao
:: ok, 1% :;m_ *;atlva para v1ge31ma coluna da quarta 1j -
i '.‘_. S L1 T sequencia Fy »30H,30H move 4 posi-
™ : , : ’ cao ativa Para a primeira coluna da linha
iy . zero.
a' * - -
I RS (1EH ) -~ Move 2 POSicao ativa para g Primeira coluna da lipha un
3 : i o -
) EFA0CH) i Canaa @ conmpleto apagamento dag linhas de nimero a 29
B ‘ e o deslocamento da posiciao ativd para a linha dd nﬁmi
: ro 1 mantendo se a colun .
: : Obs.. 1. A recepcao de um dosg codigos:Ug

» RS ou FFH, rei

‘nicializa COm o conjunto Gg ativo e conm os

atributos de fundo Preto, Corpo’ branco, nip mag—

-carado, nac sublinhado, sep Piscamento e tama-

nho normal,

designacid pa-

*a G@, Gi e G2 dos jogos de Caracteres primg -

rio (ASCII), mosaico e suplementar definidosg

nas tabelas dag Paginas 18, 19,20 .

Para os codigos descritos a Seguir, sejam X e y

0s numeros da linha e da coluna em que se ehcon

tra a posicaov ativa antes do recebimento do| co~

digo e X' e Y' 4 linha e a coluna dj posicap pa
ra qual deve ce deslocar @ posigao ativg apds o

recebimento do codigo.
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CAN (181) -

-~BS (¢g8h) - a)

b)
c)

HT (99H) - )

b)
c)

d)

LF (§AH) - )
b)
c)

VT (@BH) - ,)
' b)
c)

até o fim da linha 1nc1u51ve,

butos correntes. Posicao ativa nao e

Se.X=ﬂ,ent§o X’:X.emY[=Yn_

Precenche todasg as posgigoes de ¢

B LT o e s

Se 1 LXK20 e 2<YS4P entdo x° =X eiEays
Se 2 X2 e Yai entdo X's=X-1 o Y'=4¢)

Se X=1 e Yaui enLao X'=20 e Y'=40

Se X2 e Y=1 entio X'=0 e Y'=1 .

Se 1XK20 e 1SYK39 'entaox =X e Y
Se 1<X:<1° e Y=40 entio x!' =X+1 e y'_,
Se X=2¢ e T=4¢ entao X'uj e Y'=y
Se X=¢ e Y =4@ entao X'-p e Y'=4¢

=Y+1

S¢ 1SXK19 entdo X'exsy e Y'=y
Se X=20 entio X1 ¢ y'ay

Se X=0 vide observacio 3 éeguir'

Se 2~< ZQ entao X2 ~X-1 e Y'=y
Se X=1 entio X'=20e Y'=Y

scroll up" estiver hablllLada este codi
sardio ‘deslocaiiento Para cima da
- cao da linha zero, 7

P4

2 A .recepgiao de LF, estando 3 POSicao ativa

linha Zero, causa o deslocamento desta par
ultims POSicdo éntre as linhas 1 ¢ 29
onde ela e€stava localizada imedia atamente 3z

da recepcio d# scqléncia yg que a conduziuy
nha zero.

3. No L&SO do item b) do codigo VT Se a funcag

"seroll down" estiver habilitada esre co
causara o deslocamentp Para baixo da tela

excecas da linpha zero,

Aracter dj Posicao g
€om espacosg tendo os

deslocada.

a

o
Uidd

$0 cau

tela con exce -

na

a

xnclugive,

dntes

a 11

digo

com

I 1va




" CR (#DH) -

Move a Posicao ativa pdra a Primeira posigao
da linha corrente.
NUL (¢@H)- Nio tem efeito no.terminal,

DEL. (7F1!)-

digo ser3 interpretado como o codigo SFH
_ jogo.

do

O ultimo caracter grafi

REP(12H)'~ Co recebido

saico)’ € repetido com-os atributos ' correntes
ariva, um ndmero de vezes definido
como descrito a seguir.

Seja X este codigo, <

onde 4(H X

Tanto no modo alfanumerico €omo no modo mosaico e

bl it
ey

U e Y

de Caracter

res

(alfanumérico olu
da p

pelo codigo segh

ste co-

pectivo

itira o

S/EH, —entao o nimeto. de-
S ToTrsTepeticoes serd X-4¢H. ~
. 7
SO(¢EH) - Inyoca o gonjﬁnto G1 péra a tébela em uso,
SI (¢gFH) - {nroa 0 conjunto G para.a tabela em uso.
$S2(16H) ~ Acesso g um Unico caracter do conjunto G2.
As letras acentuadas sio codificadas por meio da combina
cao de tras codigos: o Primeiro é §s2, o segundo idpnti-
fica o acento No conjunto G2 e o Eercedyo. s Netra a
ser'acentuad?. )
Ex. S§S2, 42H, 41H € a codificaciao Para uma letra 'p ma i
uscula com acento agudo.
S$S2, 4BY, 43H & 3 codificaéﬁo Para amas Ve".
0s simbolos especiais sio codificados por mejo da cqmb i -
racao de dois codigos: o Primeiro é $82 e o segundo iuéi
tifica o simbolo no conjunto G2.
ESC(iBH) - Permite o acesso ao conjunto C1 de atributos quando |se -
guido por um qédigo de 4¢H a 5FH ou a designacio de um
Jogo de caracteres em G@, C1 ou G2 seie codigo sepulfte

for 28H,29H ou 28BN rcspcctivamunte‘(vidc figura

4)
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dd48359.

U,
uycl (11u) - Causa' g visualiza¢50 da posicao atjivga (cursor).,
DC4 (14H)- Causa a nao visualizacio da Posigcao ativg (cursdr) .
ESP(2¢H) - A Posicao ativa e deslocada no sentido normal de|l escrij-
ta de uma posicio de Caracter. A posicio (ou POSsicdes)
assim liberada € preenchida uniformemente com a tor (e
fundo €orrente, levando-se €M conta, quando for ¢ caso,

0 atributo de fundo inverso

nicao o €sSpaco nao pisca..No
blinhada,

interior de uma filg
© €spaco deve ser sublinhade quando niao

usado como delimitador (vide observacao 2

na pag.

- 0 espaco ¢ afetado por to-

€40 correntes mas por defj

ira su
for

11.28).




