.

ltautec

MANUAL DE UTILIZACRO DA JIG DE TESTES

OBJETIVOS ) ) B
1.) Teste do equipamento.

2.) Fornecimento de algumas informag¢des referentes ao terminal (Ex:
- nGmero da versdo de software basico, n® do terminal para o fisco
etc).

3.) Configuragdo do ecuipamento (Ex: seleg¢do do periférico de leitura
de cddigo de barras, etc).

ENTRADA
A entrada na Jig de Testes & feita através da tecla ".".

§6 & possivel entrar na Jig ce Testes guando o terminal n3o estid co-
nectado logicamente & rede. Essa condig¢3o ocorre no morento em que ele
é'ligado ocu cuando o peGico de conexdo ldgica a rede -nio foi respondi-
do ou quandc o pedido de conexao ldgica ao nestre de conex3o n3o foi
respondido. Estas duas Ultimas condig¢des provocardo o acionamento do
led de comunicagiq,.

- ARl

SR

Depois  do apareciments  da mensagem "JIG DE TESTES" no  display, deve
ser passado um cartdo técnico para se ter acesso acs teste da Jjig

propriamente ditos.,
Passado o cartdo técnico, deve aparecer a mensagem "TECLE NUM.TESTE".

A partir dai deve ser teclado um valor entre 00 e 19 (a jig tem -um to=-
tal de 20 testes).

safpa

A salda de todos o testes (exceto o burning) & feita através das te-
clas 1 e 2. A tecla numérica 1 sai do teste em questdo, mas n3o sai da
jig. Aparece a mensagem "TECLE NUM. TESTE". A tecla numé@rica 2 sai. cdo

teste e da jig. Aparece a mensagem "TERMINAL INATIVO".

Para o burning a salida & feita através da combinag¢l3o de duas teclas:

tecla 'X' + tecla '00' apertadas zo mesmo tempo funcionam extamente

como a tecla numérica 1 funciona para os ocutros testes; tecla 'X' +

tecla '000' apertadas zo mesmo tempo funcionam exatamente como a tecla

numérica 2 funciona para os outros testes.

Cbservagoes:

Haverd dois tipos de cartucho para o I-5000:

1.) Cartucho de Software Basico: vai conter todo o software basico do
© I~5000 e mais uma mini jig de testes constiutida somente pelos

testes 16 e 18 da jig normal.

2.) Cartucho de jig de testes: vai conter somente a jig de testes.
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TESTES DA JIG
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nimero de versdo do software basico

nimerc do fisco do terminal
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TESTE 00 = TESTE DE TECLADO

1 . 16

DISPLAY: jolo] lItlelcliial 1105} 1 1 1
n® do n? fisico
teste da tecla
1 16 48
IMPRESSCRA: ITIEIQILIALl T T F L T L T P Ll leeseoaseel 111
1 16 48

O e e D G o T e G G G S @ T G A . G S A W S P e S S S S S G S S G - - - -

As teclas do PIN ndc s3o -acessaveis por este teste.

Ro ser teclacda a t®clg, pumérica 1 vai aparccer o nimero 26 no display
‘te vali ser encerrado, passandc para um outro

e na impressora e o ¥
teste.

Ao ser teclacda a tecla numérica 2 vai aparecer o nimero 27 no display
e na inpressora e o teste vai ser encerrado, bhem como a jig.
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TESTE 01 = TESTE DE TECLADO + TECLADO PIN

Idéntico ao teste anterior com a diferenga de que as teclas
sdo acessaveis.

L4

N

do

PIN
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TESTE 02 = TESTE DE CARTZO

1 . 16 ,
DISPLAY: lol2] Iclalrlzl&lol L1 1V 1 ||

n® do

teste

1 16 48
IMPRESSORA: |ClalRITIElOl T 1 L L E T E LT T Teeeeeaeaad 111

Depois de passado o cartdo, se ele foi lido corretamente entao seus
primeiros 16 Lytes s3o colocados no display e o cartdo todo sai via
impressora, se ocorreu erro na leitura c¢o cart3o, a mensagem "CARTEAOQ
RECUSADO" vai ser jogada no display e na impressora.

Leitura correta:

DISPLAY: lojolslolol2]1lelojolololol2]o]2]
1 48
IMPRESSORA: |o0lo|5lolol2]1lelojolololol2lol2i31314] .oeavaaa]l 11 1]
OBS: O cartdo possui 40 bytes.
Leitura incorreta:
1 16
DISPLAY: IclalrlTIZlOl IR|lEIC|UlSI®IDIO] |
1 48
14PRESSORA: |clalriTlalo]l IRIEICIUISIAIDIOl | | ] leevecasaadl |1 | |
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TESTE 03 - TESTE DE LEITURA DE CODIGO DE BARRAS

Temos trés tipos de periféricos de leitura de cddigo de barras: 1light
pen (caneta leitora), scanner manual e scanner cde balc3o.

86 pode ser utilizado um desses periféricos por PDV, apesar de haver
duas 8251's na placa de interface serial. £ que uma delas estd desti=-
nada 4a conexao do PDV via linha privada (8251-1) e a outra a leitura
de cddigo de barras (8251-2).

A indicagdo para o sistema de qual periférico esti conectado & feita
via teste 17 da jig. Se o mesmo ndo for efetuado & assumido que o pe-
riférico conectado & uma light pen (caneta leitora) e portanto se isso
ndo corresponder a realicdade, nenhuma leitura correta de cédigo de
barras conseguirad ser efetuada.

1 16
DISPLAY: jo13] lIclolp.| Iplel |Bl&alrRIR|A] |
n€ do
teste
-" v
1 / 48
IMPRESSORA: |clo|pl.| [DIEl IBIAIRIRIAL | | 1 1 ] Jeeeeeweaal 11 1 |

Cepois de feita a leitura do cbddigo de barras, se ele foi lido corre=-
tanente entdo seu contelido (em ASCII) é colocado no display e'na inm-
pressora. Se ocorreu erro na leitura, a mensacem "ERRO COD. BARRA" vai
ser jogada no display e na impressora.

Leitura correta:

1 16

DISPLAY: Islojol2]7lel7I8lol1]21517] | | |

D e e L ———

\

chdigo de barras em ASCII

- (o @ "~ - G G S G - O G . - - - S - - - - - - . - - -

IMPRESSORA: |513|3|217|617|810(1]“|5l7| Ll Tesesenees bilide | ]

)

o]
0

~
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Leitura incorreta:

1 16 !
DISPLAY: lEIRIRIO] Iclolp.] IBlalrIR|A] | ,
1 16 ' 48
IMPRESSORA: |EIR|R|O] |clolol.] |BlalrRIRIAl | | | Fooesoneas] & |- F 1§

Pac.:
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TESTE 04- TESTE DE IMPRESOSRA

DISPLAY: jola] lxlmleIrRiElIS]S|OIRIA]l | | |

n= do

teste

1 16 48
IMPRESSORA: |Ilu|PIrIE]Is|siolrial | 1 1 Pl VL Jeeeeveeasd UL L

G G - G - S - S0 £ G S e S - @ G e N G G S S D G . - o -~ — - . -

Imprime 46 caracteres ASCII por linha, comegando a 12 linha com o 12
caracter ASCII (20H), a 22 linha com o 22 caracter ASCII (21H) e assim
por diante. '

I PRESSORA:

16 48
oy o

--‘--—-T"“ﬁﬁﬁ' ----------- ‘---‘--—-—-—-’----—-—- ---------------

12 Linha: | LIt lsio0s ) b I 1+0, =1a 1710010203 e vanan el 1
16

22 vinha: Jlitlglslslr o=+t t=tadztelni2i3dateeeeaa e i)
16

32 Linha: I"l#lslsl LCD I*I+1,0=1.17101112131415)ceeeeasesInlo] | |
16

42 Linha: Flsis LCD I*I+1,0=1.1/1011121314151€6]eeesssesslOlP] | |

- . S > . = G - S - G S S W S S S S R S G G G e A G S - . 0 .
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DISPLAY:

IMPRESSORA::

TESTE 05 - TESTE DE DISPLAY

n® do
teste

A finalidade do teste de display @& verificar se algum dos segmentos do
mesmo ou algum dos leds estd gueimado.

Deste nicdo as seguintes etapas s3o realizadas:

1.) Os leds sdo acesos. (Os trés primeiros s3o piscantes, o ultimo @
ndo piscante), :

2.) Toda a primeira metade do display com excegdo das virgulas & ace-

sa.

3.) Toda a segunda metade do display com excegdo das virgulas & acesa.

4.) Toda a primeira metade do display com exceg¢3o dos pontos & acesa.

5.) Toda a segunda metade do display com excegdo dos pontos & acesa.
!

/
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TESTE 06 - TESTE DE BEEP

B e bk el L T pepamp———

DISPLAY: lofel Ielelelel T L L L L L1 ]

n® do

teste

1 16 48
IMPRESSORA: |BIEIEIRPL L L L L L L bbbl Jeeeenenaad 1111

O teste de beep consiste em acicnar o mesmo por 300 mls, dando em se-
guida um "delay" de 3 segundos.

Pag.: 1M1
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‘TESTE 07 = TESTE DE DISXETTE

N3o implementado.
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TESTE 08 = TESTE DA PLACA DE INTERFACE SERIAL (RS-232C)

DISPLAY: lols] IrRIsl=1213121cl V| | | | |

n? do

teste

1 16 48
IMPRESSORA: |RISII213121cl T L 1 L 1B b bl 1) Jeeeoonanad 1} 1 1}

£ feita uma verificagd3o da exist@ncia de placa de interface serial. Se

o PDV ndo possuir placa de interface serial, ent3o:

1 11 16
DISPLAY: IFialLiTial IRIsI=12i3(2]c] | | |

1 ' 16 48
IMPRESSORA: [FIAILITIAL [IRISI=1213121Ccl T 1] | | leeeeanaaal | P11
Para a execugdo normal deste teste & necessirio mudar os jumpers  n®

19, 12 e 22 da placa de interface serial de rodo que o TX e RX das
8251's fiquem ligacdos. Se isso ndo for feito v3o ocorrer todos os er-
ros possiveis do teste.

O Jumper 12 deve ser retirado e colocado no 22. O jumper 19 deve ser
colocado nos pinos 1 e 2 em vez de nos pinos 2 e 3. ’

Na verdade o teste consiste em verificar a transniss3o e a recepgdo
das 8251's da placa. Para isso s3do montados buffers ASCII que a 8251
transmite para ela mesma. (Isto €& feito para os duas 8251's da placa).
Se na@o ocorrer nenhum erro & colocada a mensagem "RS=232C OK" no dis-
play e na impressopra.
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Erros possiveis:

1e) CANAL 1 = TMROUT:

2.) CANAL 2 = TMROUT:

3.) ERRO NO BUFFER 1:
4,) ERRO NO BUFFER 2:

5.) ERRC NO CANAL 1:

€

6.) ERRO NO CANAL 2:

Nimero insuficiente ce interrupgdes de recepgdo
na 8251-1,

NGmero insuficiente de interrupgdes de recepgdo
na 8251-2, '

Erro na recepgdo de um dado pela 8251-1 (Erro de
paridade, erro de overrun (sobreposig¢do) ou erro
de frame (stop bit ndo recebido)).

Erro na recepg¢do de um dado pela 8251-2 (Erro de
paridade, erro de overrun (sokbreposigdo) ou erro

de frame (stop bit ndo recebido)).

Buffer recebido pela 8251-1 & diferente do trans=-
nitido.

Buffer recebido pela 8251-2 & diferente do trans-
mitico, '
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TESTE 09 = TESTE DE MEMORIA

DISPLAY: folol IulelulSIrRlIZIAL 1 1L ] |

n= do

teste

1 16 48
IMPRESSORA: IH|EIMISIRIZIAL T LD bbb b bbb deeeeennnead 11}

O s e G G G R G W € G D @ $8 D Gee G G S e e oD B S SV Y D S W - T S . G I e T Y GO S0 W S € o o

E consitituido de duas partes:
1.) Teste de RAM

Consiste em verificar se h& curtos de bits ou curtos de endereca-
mento nas placas de RAM ESTATICA do teriinal. Em ambos os casos - a.
nensagem vai indicar o enderego fisico onde ocorreu erro.

2.) Teste de EPROM

Consiste em calcular o BCC das EPROM's do terminal e verificar se
ele & igual ao ECC gravado nelas.

Se nao ocorrer erro de memdria:

et e e e T —————

DISPLAY: IMIEIMIGIRIZIAL Jolxl | 1 1 1 | |

Se ocorrer erro de memdria:

a.) Erro de RAM

DISPLAY: l1ls|Flol2] |

i
1
£l
ool
o
=
1
=3

end., fisico
do erro
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b.) Erro de Eprom

R el L Ly S ——

DISPLAY: LD L1 Islclel l4isielol | | |

onde o nimero mostrado & o BCC calculado pelo teste, que & diferente
do BCC gravado.

n
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TESTE 10 -~ DUMP DE MEMORIA

| 16
prseLav:  11lol Iofululel 1 1 1111 111 |
|/
n® do
teste
L 16 48
meressora: 1010812l 1 1 1 1 L 111111111 Josnnnnnnl 1111

S s ) 0 32 > W e e e O e Y B G e Tt T e S B W s WS e WS D W D S D TS S M D M W S S D - e D D o B A

O Dump de Memdria imprime o conteldo da memdria em ASCII a partir de
um enderego 1ldgido dado. (entrado via teclado). O n® de bytes. a serem
impressos (tamanho do dump), também ser& entrado via teclado.

A mensagem inicial "LUMP" fica por 2 segundos no display. Em seguida
ven: ' "

B e N e e e L T Supip———

DISPLAY: ITlelclLlel lol=IsIBl |1l=]s|a] |
1 16 48
IMPRESSORA: |TIEICILIE] lol=1sIBl [11=ISIal | | | leeeewseeal | 1 | |

Deve~se entdo selecionar o tipo de cump a ser realizado:

. Tecla numérica 0 - dump de uma &rea do software bisico.

. Tecla numérica 1 - dunmp de uma area do software aplicativo.

Essa mensagem perrianece no display até que uma tecla valida (0 ou 1)
seja teclada. : :

Se for teclada a numérica 0:

bt ol Ll T A ———

DISPLAY: lpluimiz] Iol=l Isisl 1L}

B D e L TSP p———
- G D S0 - - —— - € T T . - - - ——— - = S22 - T > G - - -

IMPRESSORA: [D|UIMIP] [DIEI IsIBI T I L 1 L 1 1] Jeeeeenaeaal |1} |

> e - G - 0 e G I S A S S T S T - S G e - S - - S G G S S . - - -
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- 02 s . - —— - - - - - .

D 1 G e e D G2 G B . e G T W S > B G S e e ) W P > 2 T . € S 3 - " - - . - -

IMPRESSCRA: |olulmlel IDfel Islal T L L F LT Jeeewenedd 1L

) S S S e G S T Gt S S S R S G W TN W S 0 G S G A e G A T e G . 0 . G e S0 G . - —— - . e

A partir daqui deve-se teclar 16 digitos numéricos (8 para o enderego
incicial co dump |e 8 para o tamanho do cdump) de modo que cada 2 d&igi-
tos teclacdos Formen un nimero HEXADLCIMAL do 6 a F

I a

Lxenmplo:

Para fazer um dump de 252 bytes (FC bytes) a partir do enderego IF(9
de memdria deve~ge teclar:

I 141 111 Isl lol{lol {ol |9] tol 1ot fol fol 1] Is] 1] |z

B E/ \ \ \/ £ \C/ . \P/ \ICI ‘17 .

Se a tecla LI¥MPE fo

v ~+
digitos ji entrados s3o desprezados e volta-se var
“"TECLE 0=SB 1=8Si"

Depois de teclados os 16 digitos vai ser jogada no display e na im-
pressora una nensagen indicando o enderego inicial do dump e o tamanho

GC MEeSHO.

DISPLAY: l=in|o] ‘I.‘;IFIO|9| ITltl Jcloiz|c]
end.inicial . tamanho
do dump do dunp

IMPRESSCRA: |EINID] [=lr|olo] ITixl Ic6lolFlc] | | Jeeseeeeeel 1 1 1 |

T e S ) > o B S~ - - — G " e WS - G2 W e A . e - S W S . 3 G U e A e . G S

Essa mensagen val permanecer por 2 segundos no display.
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